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RECENZIJA

Bendroji leidinio charakteristika.

Davido Dabnerio knyga ,,Kompiuterinés leidybos pradmenys. Dizainas ir maketavimas® — i§
angly kalbos verstas leidinys, kuris adaptuotas Lietuvos skaitytojams ir papildytas terminy Zodynéliu.
Knyga parengé leidykla ,,Zara“. ’

Leidinys skirtas mokytis kompiuterinés leidybos pradmeny — dizaino ir maketavimo. Tai nurodo
ir leidinio pavadinimas. [vade teigiama, kad knygos tikslas — ,,apZvelgti grafinio dizaino bei knygos
maketavimo procesus“. Siekdamas §io tikslo, knygos autorius ne tik supazindina skaitytojg su
pagrindiniais dizaino principais, bet ir pateikia bei iSanalizuoja konkre¢iy projekty pavyzdZius. Knyga
skirta ir pradedantiesiems, kurie dar neturi dizaino kurimo igtdZiy, ir jau turintiems patirties, kurie
skaitydami §j leidinj gali pakartoti kursg arba ieskoti ¢ia naujy idéju, metody, minc¢iu.

Knyga sudaro dvi dalys. Pirmojoje dalyje, pavadintoje ,Pagrindiniai dizaino principai®,
aptariami ir pristatomi jvair@s projektavimo komponentai: mokomasi dirbti su formomis ir formatais,
komponuoti ir i3déstyti antradtes, derinti jas prie paveikslo ar teksto, naudotis tinkleliu, siekiant logiSkai
iSdéstyti maketo elementus, parinkti tinkama garnitira, efektyviai panaudoti jvairias Srifty stiliy
nuostatas ir pan. Sioje dalyje aptariamos spalvy panaudojimo dizaino sprendimams galimybeés, darbas
su diagramomis, iliustracijomis, nuotraukomis, teksto ir paveiksly derinimas.

Pirmojoje leidinio dalyje kiekvienos temos pradZioje viename atvarte pateikiama teoriné
medZiaga, gausiai iliustruota pavyzdZiais, o antrame atvarte formuluojamos praktinés uzduotys ir
iliustracijose pateikiami pavyzdZiai, padedantys Sias uZzduotis atlikti. Mokytis ir ieSkoti originaliy
sprendimy padés ir ¢ia pateikiami profesionaly parengti jvairiis dizaino darbai, susij¢ su nagringjama
tema. Skaitytojui sitiloma ne tik atlikti praktines uzduotis, bet ir jas aptarti, pagristi savo pasirinkimus.
Taip ugdomi besimokang&iyjy kritinio mastymo gebéjimai, mokymosi mokytis kompetencija.

Antrojoje knygos dalyje ,,Dizaino projektai ir ju ruSys* sinloma praktiskai panaudoti geb¢jimus,
igytus nagrinéjant pirmaja dalj. Cia aptariama, kaip rengti konkrecius dizaino projektus — logotipa,
naujienlaiski, brositira, Zurnala, spausdintga reklama, plakata, pakuotes ir etiketes, interneto svetaines ir
tinklalapius ~ pradedant nuo projekto tiksly nustatymo ir jy aptarimo su uzsakovu bei dizaino kurimo
iki projekto galutinio jgyvendinimo.

Antroje dalyje kiekvieno projekto pristatymo pradZioje pateikiamos bendros praktinio
sprendimo idéjos ir formuluojama uZduotis, skirta kurybiSkumui iSbandyti. Kiekviena uZduotis
iliustruota pavyzdziais, kurie gali suteikti idéjy, ta¢iau skaitytojas turéty sukurti savo originaly dizaina.
Akcentuojama, kad sukurtg darba butina aptarti su draugais ir kolegomis — ju nuomoné ir patarimai
skatins kiiréja tobuléti. Tobulinti kuriamus darbus padés ir i§samiau iSnagrinétas profesionalus projektas
bei jvairas profesionaly parengti pavyzdZiai.

Knygos pabaigoje pateikiamas terminy Zodynélis, parengtas lietuviskam knygos leidimui. Tai
palengvina darba su knyga, nes pradedandiajam skaitytojui ne visi naudojami terminai gali buti Zinomi.

Darbas su knyga buty patogesnis, jei iliustracijy komentarai buty pateikti Siek tiek didesniu
§riftu, tadiau tai yra knygos dizaino sprendimas ir tai tikrai nemenkina knygos vertés, nes pagrinding
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informacijg Siame leidinyje perteikia iliustracijos. Ir pati 3i knyga gali buti leidinio dizaino iliustracija —
Joje matome, kaip profesionaliai panaudojamas tinklelis, pateikiamos iliustracijos, derinamos spalvos...

Leidinio panaudojimo bendrojo Iavinimo mokykloje galimybés.

2010-2011 mokslo metais | 10-3 klasg ateis mokiniai, kurie informaciniy technologijy kurso
pradejo mokytis nuo 5-os bendrojo lavinimo mokyklos klasés. Atnaujintoje Lietuvos bendrojo lavinimo
mokykly pagrindinio ugdymo informaciniy technologijuy bendrojoje programoje numatyta, kad
deSimtos klasés mokiniai turi mokytis vieno i§ triju pasirenkamy moduliy: ,,Programavimo
pradmenys®, ,,Kompiuterinés leidybos pradmenys* ir ,,Tinklalapiy kurimo pradmenys®. Tai bus nauja
patirtis ne tik mokiniams, bet ir mokytojams, nes $alies pagrindinése mokyklose iki $iol kompiuterinés
leidybos ir tinklalapiy rengimo nebuvo mokomasi (nebent kai kuriy mokykly organizuojamuose bureliy
uzsiémimuose). Nepavyko aptikti ir mokymo(si) priemoniy, tinkamy naudoti 10-oje mokantis moduliy
»Kompiuterinés leidybos pradmenys® ir ,,Tinklalapiy kuirimo pradmenys®.

Davido Dabnerio knyga ,,Kompiuterinés leidybos pradmenys. Dizainas ir maketavimas“ apima
informaciniy technologiju bendrojoje programoje apibréZta modulio ,,Kompiuterinés leidybos
pradmenys* turinio apimtj ir yra tinkama apibréZtiems mokiniy gebéjimams ugdyti, akcentuojant butent
dizaing ir maketavima nepriklausomai nuo pasirinkty kompiuteriniy programy. Knygoje raSoma ir apie
tinklalapiy dizaing, tad dalis leidinio gali buti pritaikyta ir mokantis modulio ,,Tinklalapiy kurimo
pradmenys*®.

ISVADA. Davido Dabnerio knyga »Kompiuterinés leidybos pradmenys. Dizainas ir maketavimas®
atitinka ,,Mokykly apriipinimo bendrojo lavinimo dalyky vadovéliais ir mokymo priemonémis
tvarkos apra$o* (Zin., 2009, Nr. 61-2450) penktame punkte nurodytus reikalavimus ir gali buti
naudojama bendrojo lavinimo mokykloje. Pageidautina parengti dar vieng mokymo(si) priemong,
kurioje bty apraSytas darbas su konkrediomis kompiuterinémis programomis, tinkamomis
igyvendinti kuriamus dizaino sprendimus.

Tatjana BalvoCiené. o R
Informaciniy technologijy mokytoja eksperté
2010 m. geguzés 10 d.
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